GAGAUZ GOCUK OYUNLARINDA ARKAIK UNSURLAR
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Gagauz Turkleri gunumuzde; Moldova, Ukrayna, Rusya, Beyazrusya, Kazakistan,
Ozbekistan, Azerbaycan, Tiirkmenistan, Yunanistan, Bulgaristan, Romanya ve Tiirkiye basta
olmak Uzere bir¢ok iilkede daginik olarak yasamaktadir. Gagauz Tirkleri’nin en kalabalik ve
toplu olarak yasadiklar1 bolge, Moldova Cumhuriyetine bagli Gagauz Yeri Ozerk Bolgesi’dir.

Gagauz Tirkleri’nin, genellikle resmi belgelere Bulgar, Rus, Moldovan, Rum ad1
altinda kaydedilmeleri sebebiyle, niifuslar1 yaklasik olarak verilebilmekte ve bugln
niifuslarmin 300 bin oldugu® tahmin edilmektedir.

Hristiyanligin  Ortodoks mezhebine mensup olan Gagauz Tirkleri, 21. ylizyilin
baslarina kadar yazili bir edebiyat meydana getirememis olsalar bile, ¢cok zengin bir sozlii
edebiyata sahiptirler. Destan, masal?, efsane, halk hikayesi, tirkii, mani, bilmece, atasozi,
fikra, halk inanglari, gelenek ve toreler, ¢ocuk oyunlar1 nesilden nesile aktarilan sozlii kiiltiir
urtnleridir. Gagauz Turkleri, s6zli Kkiltir gelenegi sayesinde kimliklerini ve ana dillerini
koruyabilmislerdir.

Gagauz Tiirkleri ¢ocuk oyunlari {izerine yapilan caligmalar, takip edebildigimiz
kadariyla ¢cok az ve yetersizdir. Gagauz ¢ocuk oyunlarindan ilk bahseden Rus arastirmaci V.
Moskov’dur. Moskov bir Rus asker olarak 1890 yilinda geldigi Bucak bolgesinde, Gagauz
folkloru ile ilgili pek ¢ok malzeme toplamistir. Moskov, Gagauz etnografi arastirmalarina
temel olan “Bender Boélgesi Gagauzlar” adli ¢alismasinda® cocuk oyunlarindan da
bahsetmistir.

Bulgaristan’da yasayan Gagauz Tiirkleri hakkinda ilk derleme ve yayinlar1 yapan
Atanas Manof, Gagauzlar Hristiyan Tiirkler® adli kitabinda ¢ocuk oyunlarina da yer vermistir.
Manof Gagauz ¢ocuk oyunlarindan alt1 tanesinin nasil oynandigin1 agiklamis, yedi oyunun ise
sadece adlarmi zikretmistir. Manof’un tarifini verdigi oyunlar, “Asik”, “Car”, “Tura”

“Usiidiim”, “Hamam”, “Kabak” adli oyunlardir. Manof’un agiklamadan sadece adlarim
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verdigi Ooyunlar ise, “Esir Almaca”, “Uzun Esek”, “Yumaca”, “Bes Tas”, “Komsu Komsu
Hu!”, “Tahtarevalli” oyunlaridir.

Liibov Cimpoes, “Gagauzlarda Ilk Yaz Yortular1 ile Cocuk ve Genglik Oyunlari
[liskisi”® baslikl bildirisinde, 6zellikle ilkyaz bayraminda oynanan oyunlardan bahsetmistir.
Bu oyunlarin biiyiik bir kisminin adin1 zikretmis, oyunlar hakkinda ayrintili bilgi vermemistir.

Nail Tan da “Turkiye Turkleriyle Gagauz Turklerinin Cocukluk ve Genglik Dénemi
Oyunlart Arasindaki Benzerlikler® baslhigini tasiyan bir ¢alisma hazirlamistir. Nail Tan,
Manof’un bahsettigi Gagauz oyunlariin Tirkiye’deki ¢esitlemelerini tespit ederek
karsilastirmistir.

Bir komisyon tarafindan hazirlanan Gagauz Halk Kiiltirii’ adli kitapta da gocuk
oyunlarma bir bolim ayrilmistir. Kitapta “Celik” , “Cubuk” , “Davulnan Zurnaynan” ,
“Domuz”, “Kuran” , “Kurga Vay Lapta” , “Lazari” , “Pipiruda” , “Usiidiim” , “Kelebek”
oyunlar1 anlatilmistir.

Gagauz ¢ocuk oyunlari iizerine en kapsamli ¢aligma, Valentina Pergemli’ye aittir.
Percemli, “Gagauz Yerinde Cocuk Oyunlarinin Halk Bilimsel Degerlendirilmesi” bagligini
tagiyan bir yiiksek lisans tezi hzlzlrlamlstlr.8 Bu calismada sahadan derlenen 326 Gagauz
cocuk oyunu, Tiirkiye’deki ¢ocuk oyunlart ile karsilastirilarak aralarindaki benzerlik ve
farkliliklar gosterilmistir. Gagauz ¢ocuk oyunlari iizerine yapilan ¢aligmalar, bunlarla sinirlt
kalmastir.

Bu calismanin amaci, Gagauz sozlii kiiltiir geleneginin en 6nemli iirlinlerinden olan
cocuk oyunlarinda yer alan arkaik unsurlari, oyunlarin yapi, baglam, icra ve islevlerini de goz
onilinde tutarak tespit etmek ve incelemektir. Calisma hazirlanirken, yukarida zikredilen
kaynaklardaki oyunlarin yani sira, bizzat tarafimizdan Gagauz Yeri’nde alan arastirmasi
sirasinda derlenen oyunlar da malzeme olarak kullanilmistir.

Oyun ve ¢ocuk birbirinden ayrilmaz iki kavramdir. “Abdal diigiinden, ¢cocuk oyundan
usanmaz” atasozii de bu diislinceyi kuvvetlendirmektedir. Oyun yalniz g¢ocukla sinirl
kalmamakta hatta hayatin, evrenin bir oyun oldugu seklindeki degerlendirmeler karsimiza
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bahsedilmektedir. Kur’an-1 Kerim’de ise “Bu diinya hayati, sadece bir eglence ve bir oyundan
ibarettir.” ayeti'® yer almaktadr.

Kiiltiirel bir olgu olarak oyunun kokeni, ¢cok eskiye dayanmaktadir. Hollandali tarihgi
Johan Huizinga oyunun kiiltiirden daha eski oldugunu belirtir. Huizinga’ya gore kiiltiir oyun
biciminde dogar, ilk asamalarindan itibaren bir oyunun ¢izgilerini tasir, oyun bigimleri altinda
ve oyun ortaminda geligir.'*

Gagauz Tiirkleri, oyun kavramini ifade etmek i¢in ge¢cmiste oldugu gibi giiniimiizde de
“oyun” kelimesini kullanmaktadir. Tiirk diinyas1 sozlii kiiltiir geleneginin miisterikleri
arasinda onemli bir yere sahip olan oyun kelimesinin, Oguz Kagan Destani’nda’? , Divani
Lugati’t-Turk’te™, Kutadgu Bilig’de™, Dede Korkut hikéayelerinde'® gegiyor olmasi, oyun
kavraminin Tirk Kiltiir tarihi agisindan ne kadar eski oldugunu ortaya koymaktadir.

Tabiat1 ¢ok 1yi gozlemleyen insanoglu, tabiattaki olay, hareket ve seslere kars1 kayitsiz
kalamamistir. Cevresinde Ozenerek izledigi, hayranlik duydugu ya da tehlikeli oldugunu
diisiinerek korktugu olaylar: taklit ederek ve bunlar1 hareketlerle birbirine anlatarak farkinda
olmadan oyunu yaratmstir.

Insanlik gegmis zamanlarda dnce hayvanlar ve bitkiler alanindaki olgularin bilincine
varmig, sonra da zaman ve mekanin, aylarin, mevsimlerin, giinesin hareketlerinin diizenine
iliskin kavramlar edinmistir. Daha sonra, varolusun bu eksiksiz diizenini, kutsal bir oyun
bi¢ciminde oynamaya baslamistir. 16

Taklide dayali Gagauz cocuk ¢ocuklarinda genellikle hayvan taklitlerine yer verildigi
goriilmektedir. Hayvanlarin taklit edilmesi ve avlanmasini i¢ine alan pek ¢ok oyun mevcuttur.
Baliklar adli oyunda guruplarin oyunculari kagittan yaptiklari baliklari iple bellerine baglarlar.
Her gurubun baliklar farkli renktedir, karsilikli olarak birbirlerinin baliklarinin iizerine
ayaklariyla basarak yakalamaya calisirlar (K.K. 5). Boz Ordek adli oyunda avei ¢ocuklarin
canlandirdigi gol ve calilikta gezinen ordekleri avlamaya g¢alisir (K.K. 5). Kulugka adli
oyunda kulugka ve civcivleri, kedi roliindeki oyuncu yakalamaya calisir. Bocekler adli
oyunda , oyuncular arasinda secilen baskan hangi hayvani sdylerse oyuncular onun taklidini
yapar. Taklitleri en iyi yapan oyuncu oyunu kazanir (K.K.11). Ciftligin Hayvanlar1 adli

oyunda ebe sira ile oyunculara , “Bizim evde bir ¢iftlik var,g¢iftlikte ........ var” diyerek bir
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hayvanin adini sdyler. Sira kendisine gelen oyuncu sdylenen hayvanin sesini taklit edemezse
siranin en arkasina gecer . Baykus oyununda , bagkan giindiiz isareti verince kus roliindeki
oyuncular yem yiyerek ugar. Bagkan gece isareti verince kuglar hareketsiz kalir. Hareket eden
kusu baykus roliindeki oyuncu yakalayarak yuvasina gotiiriir. Son kalan kus baykusu
degistirir (K.K.9) . Tilki ve Tavuklar adl1 oyunda bir gurup diger guruba hayvan taklidi yapar.
Diger gurup taklit edilenin hangi hayvan oldugunu bulmaya calisir (K.K. 14). Kedi ve kuslar1
oyununda kedi roliindeki oyuncu, yavru kuslar1 yakalamaya caligir.

Arilar ve ayilar adli oyunda, ar1 roliindeki oyuncular bahgede bal toplarken, ayi
roliindeki oyuncular arilarin evine bal yemeye gider. Arilar bunu engellemek igin ayilar
wsirirlar. Isirilan ayilar oyundan ¢ikar(K.K. 17). Kurnaz Tilki oyununda oyuncular, “Kurnaz
tilki neredesin?” deyince tilki roliindeki oyuncu digerlerini yakalamaya calisir(K.K.6).

Gagauz ¢ocuk oyunlar1 arasinda, ¢esitli hayvanlarin ses ve hareket taklidine ve onlarin
avlanmasina, yakalanmasma dair daha pek ¢ok oyun tiirli ve cesitlemesini tespit etmis
olmamiza ragmen burada sinirl sayida oyun 6rnegi vermekteyiz. Gagauz ¢ocuklariin basta
evcil hayvanlar olmak Uzere, hemen her tirlii hayvani oyunlarinda islevsel olarak
kullandiklar1 goriilmektedir. Oyunlarda gecen belli basli hayvanlar; kus, kurbaga, tavsan, at,
karga, balik, ay1, kopek, kedi, tavuk, ar1, ke¢i, esek, ordek, kaz, baykus, tilki, kurt, bécek ve
domuzdur.

Hayvan taklidi oyunlarin t6z kiiltinden ve kanlik inancindan izler tasidigini
sOyleyebiliriz. Hayvan kiligima girme, arkaik av kiiltiirliniin yansimasi olarak diistiniilebilir.
Tiirklerin hayatinda avin ¢ok Onemli bir yeri vardir. Daha destanlardan baglayarak
Mogollarda, Selguklularda, Osmanlilarda av bir miiessese haline gelmistir. o

Kam ayin ve torenlerde hayvan taklidi ve benzetmecelerin dnemli bir yer tuttugu
bilinmektedir. Kamlik inancina gore, kamin 6teki diinyaya yolculugunda en biiyiik yardimcisi
at, kaz gibi hayvanlardir. Kurt, tilki, ay1 gibi pek ¢ok hayvan tiirii de heykel veya kukla
seklinde kamin yaptig1 ayin ve torenlerde yer almaktadir. Kamlar ayin sirasinda kilik
degistirir, kus gibi kanat c¢irpar, at gibi dort nala gider, kdpek gibi havlar. Kamin hayvanin
hareket ve seslerini taklit etmekle yetinmedigi de goriiliir. Ay1 olmak igin ayr postu giyer,
cesitli hayvanlarin kiiglik demir tasvirlerini ve pengelerini lizerinde ta§1r18

Metin And, Orta Asya ve Sibirya’daki av ritiiellerinden s6z ederken; avin basarili

olmasi i¢in onu taklit yoluyla canlandirmanin ¢ok bilinen bir uygulama oldugunu belirtir.*®
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Av ritiiellerinde hayvanin 6liimiinden insanin degil baska bir hayvanin sorumlu oldugu da,
canlandirma yoluyla kanitlanmaya calisilir. Gagauz ¢ocuk oyunlarinda, yukarida 6rneklerini
verdigimiz gibi, hayvanlarin oliimiinden diger hayvanlarin sorumlu oldugu diisiincesi
hakimdir. Gagauzlarin av ve hayvan taklidi oyunlarinda, eski av ritiiellerinin izleri goriilmekle
birlikte, bu oyunlarda insanin hayvani avlamasi yerine, hayvanin bagka bir hayvani avlamasini
on plana ¢ikmasi ile ¢ocuklara hayvanlar1 sevme ve koruma duygusu verilmek istenmistir
diyebiliriz.

Gagauz c¢ocuk oyunlarinda “Bozkurt” ile ilgili motifler de gorilmektedir. Kazlar adli
oyunda ¢ocuklar aralarinda kurt ve ¢oban rolii i¢in birer oyuncu secger. Diger oyuncular kaz
roliinii iistlenir. Kazlar tarlada gezer, yem yer. Coban ve kaz roliindeki oyuncular asagidaki
gibi soylesirler:

Coban: Kazlar kazlar!

Kazlar: Ga, ga, ga!

Coban: Yemek ister misiniz?

Kazlar: Evet, evet, evet!

Coban: Ucup gelin o zaman!

Kazlar: Biz gelemiyoruz

Bozkurt daglarda

Bizi eve birakmuyor.
Coban: Istediginiz gibi gelin

Ama kanatlarinizi koruyun.

Coban son sozleri soylediginde kazlar evlerine ugar. Bozkurt evinden ¢ikip kazlari
yakalamaya calisir. Bozkurt’un dokundugu kaz yakalanmis sayilir. Yeni oyun igin kurt ve
coban degistirilir(K.K.4).

Bilindigi gibi Tirklerde bozkurt, bazen ana, bazen devlet, bazen de yol gosterici
olarak diisiiniilmiistiir. Gagauz Tiirkleri “canavar” adini verdikleri kurda korku ile karisik bir
saygt gostermektedir. Yalniz cocuk oyunlarinda degil; efsane, masal, halk inanglar1 gibi diger
sozli kiltiir tirtinlerinde de kurda yer veren Gagauz Tiirkleri, her yil 10-17 Aralik tarihleri
arasinda bir hafta Kurt Bayramini (Canavar Yortusu) kutlamaktadirlar®

Bahaeddin Ogel, mitolojinin en énemli sembolii olan kurdun, belki de cok eski

caglarda Tiirklerin bir totemi oldugunu, Goktiirk déneminde ise bir totemden ziyade kutsal bir
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sembol haline doniistigiinii belirtir. Kurt bash bayraklarin da bu donemden itibaren Turk
kiiltiiriinde goriilmeye basladigim belirtmektedir.”* Gagauz Tiirkleri, 20 Agustos 1990°da
Moldova’dan ayrilarak bagimsiz bir devlet kurduklar1 kisa bir donemde, Goktiirkler’in kurt
basl gok mavisi bayraklarini kendilerine bayrak olarak segmislerdir.

Gagauz Tiirkleri’nde ¢ocuklarin ve yetiskinlerin eglence diinyasinda ata binmek ve at
yaristirmak Onemli bir yere sahiptir. Boz Beygir adli oyunda oyuncular birer metre
uzunlugundaki sopalara bez baglayip ayaklarinin arasina koyarak ziplar ve su sozleri
soylerler:

“Kos kos kos

Ben boz beygir

Ben ayaklarimla vuruyorum
Isterseniz sizi gezdireyim.”(K.K. 4)

At yerine sopa kullanma adeti, Orta Asya kamlik inancinda goériilmekte, kamlarin bu
sekilde at sirtinda oldugundan daha hizli yolculuk yaptiklarina dair bir inanca sahip olduklar1
bilinmektedir. Yukaridaki oyunda gecen Boz beygir motifi, Yakut kamlarinin ayinlerinde
karsimiza ¢ikar. Yakutlarda boz at derisi miibarek nesneler arasindadir. Odanin ortasina konan
boz at postuna oturan kam, eline kam¢i ve diger yardimci esyalari alarak ayine
baslamaktadir.??

Ug At adli oyunda ii¢ metrelik bir ipten yapilan iiggenin uglarinda duran oyuncular
baskanin komutu ile kogsmaya baslar. Her gurupta 3 oyuncunun bulundugu oyunda 4-5 ayri
gurup yarisir(K.K.3). At adli bagka bir oyunda, bagskanin agaca astig1 ipleri alarak eslesen at
roliindeki oyuncular, “kos” isareti ile dort nala kosarak kendi aralarinda at yarist
yaparlar(K.K.2). Atlar adim1 tagiyan diger bir oyunda ise, ¢oban ve ¢ift olarak ayrilan at
rollindeki oyuncular vardir. Coban eline bir sopa ve diidiik alip su sozlii formiilleri soyler:

“Tari, tar1 tor vo-vo!
Atlar avludan gittiler,
Avludan koye gittiler
Koy cok uzakta
Yesil cayira gittiler
Kara ormanlara gittiler”. Coban bu s6zleri soylerken atlar kosar, bas

ve ayaklarmi sallarlar(K.K.10).
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Gagauz cocuklarinin her tirlii hayvani, oyunlarinda islevsel olarak kullandiklari
gorilmektedir. Oyunlarda tehlikeli hayvanlara hemen hemen hi¢ yer verilmez. Ata binme, at
yarislar1 gibi oyunlar erkek ¢ocuklar tarafindan oynanmaktadir.

Suya Atla oyununda gecen “Zipla ve tasa kon, konmazsan tasi al ve ¢ik” sozlii
formiilii dikkat ¢ekicidir. Bu s6zler, Altay yaratilis destanindan izler tasimaktadir. W. Radloff
tarafindan tespit edilen Altay yaratilis destaninda yerin yaratilist sdyle anlatilir: “Evvelce
ancak su vardi; yer, gok, ay ve giines yoktu. Tanri ile bir kisi vardi. Bunlar kara kaz sekline
girip su {lizerinde uguyorlardi...... Su icinde bogulacak oldu; Tanr1 bana yardim et, diye
bagirmaya bagladi. Tanr1 yukan ¢ik, dedi, o da sudan ¢ikiverdi. Tanr1 s6yle buyurdu, saglam
bir tag olsun, suyun dibinden bir tag ¢ikti. Tanr1 ile kisi tagin {izerine oturdular. Tanr1 kisiye,
suya dal,oradan toprak c¢ikar, dedi. Kisi suyun dibinden toprak ¢ikarip Tanri’ya verdi. Tanr1
bu topragi suyun iizerine atarak, yer olsun, dedi. Boylece yer yaratilmis oldu.”*

Suya Zipla oyununda da oyuncular, ebenin gole ziplaym, sozii ile yere ¢izdikleri
golde ylizmeye baglar. Ebe, dalgalar biiylik geliyor, dediginde oyuncular taslarin {izerine
cikar. Tagsiz kalan oyuncu oyundan ¢ikar ve yaninda bir tas gotiiriir. Oyuncular her yenilen
cocugu, zipla tasa kon, konmazsan tasi al ve ¢ik, s6zlii formiiliinii soylerler(K.K.1). Bu oyun
bize, oyun hareketi ve oyunun s6zli formulli bakimindan Altay yaratiis destanini
hatirlatmaktadir.

Metin And, oyunun bir toplumun kiiltiir birikiminin taninmasinda ¢ok Onemli bir
kaynak oldugunu belirtmektedir.?* Eski dinleri, dilleri,inanclari ve ritiielleri incelemek i¢in en
iyl kaynagin ¢ocuk oyunlar1 olduguna dikkatimizi ¢cekmektedir.

Gagauz ¢ocuk oyunlart arasinda bolluk ve bereketin saglanmasi amaciyla oynanan,
ritiiel kaynakli toren niteligi agir basaran dramatik oyunlar da mevcuttur. Lazari adli oyun,
baharda kiz ¢ocuklari tarafindan oynanan dramatik 6zellik®® tagtyan bir oyundur. Cocuklarin
icinden en kiigiigline gelinlik giydirilir, duvak ortiilerek “ilk yaz gelini” yapilir. Oyuncular
gelinle birlikte ev ev gezerek asagidaki tekerlemeyi soylerler;

“Gittim dala kondum
Dalda bana emis verdi
Ben emisi goge verdim
Gok de bana yagmur verdi

Ben yagmuru eve verdim

% Abdiilkadir Inan, age. , s. 14.
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Ev de bana ¢cemen verdi

Ben ¢cemeni koyuna verdim lazari

Koyun idi kuzuladi lazari

Ben kuzuyu beye verdim lazari

Bey de bana katir verdi lazari

Bindim gittim kara suya

Kara suda kanlar akiyor lazeri

Iki biiyiik iki kiiciik lazari

Kiictligiine alma attim

Biiyiigiine selam verdim.” Ev sahiplerinin verdigi yiyecekler
ortaklasa yenir(K.K.7).

Kuraklik ve kitlig1 onlemek, yagmur yagdirarak bolluk ve bereketi saglamak amaciyla
oynanan bir bagka oyun, Pipiruda adinm tasir. Kiz ¢ocuklar1 ¢gamurdan bir kukla yaparlar. Bu
kuklaya “Germanco” yada “Germangu” adi verilir. Germangu toplu halde kdyiin yakinindaki
bir gol veya dereye birakilir.

Cocuklar birbirlerine ve doniiste gordiikleri kisilere su serperler. Koye gelirken su
tekerlemeyi soylerler:

Pipiruda ruda

Yagmurcuklar yagsin
Ambarciklar dolsun

Kurtlar kuslar doysun(K.K.8)

Gagauz c¢ocuk oyunlarinda tespit ettigimiz “yagmur gelini” ve “germanc¢u”nun kamlik
donemi ritiiellerinden giiniimiize ulasan arkaik unsurlar oldugunu sdyleyebiliriz. Bu bebek ve
kuklalar, eski Tiirk inan¢ sisteminde varligmi bildigimiz t6z,ongon®® adi verilen kuklalarla
bicim ve islev bakimindan biiyliik bir benzerlik gostermektedir. Eski bolluk térenlerine
baglayabilecegimiz bu oyun tiirlinlin, yagmur yagdirmak amaciyla Tiirkiye nin pek ¢ok yerinde
oynamakta oldugu; oyun araci olarak kullanilan kuklaya (bebege) veya canli ¢cocuga verilen
adin, ayn1 zamanda oyunun da adi oldugu goriilmektedir.

Gagauz Tdurkleri’nin Pipiruda oyununda yaptiklar1 kuklaya Germangu adin1 verdiklerini

belirtmistik. Tiirkiyede de oyun araci olarak kullamilan benzer kuklalara Comce Gelin?,

% Ayrintil bilgi igin bkz: Emel Esin, islamiyetten Onceki Tiirk Kiiltiir Tarihi ve islima Giris, Ede. Fak.
Matbaasi, Istanbul 1978, s.18,93.
" {lhan Basgoz, Folklor Yazilari, Adam Yayinlari, 1986, s.13-23.



Comagcli Gelin®, Kepce Gelin®®, Bodi Bostan® gibi adlar verilmektedir.

Pipiruda oyunundaki su serpme uygulamasi da, yine eski Tiirk inang sistemindeki “su
kilti” ile ilgili goriinmektedir. “Benzer seyleri yapmak benzer sonuglar dogurur” ilkesinde
hareketle olsa gerek, su serpilmek suretiyle yagmurun yagacagina inanilmaktadir.

SozIU kiltir geleneginin onemli bir iriinii olan ¢ocuk oyunlarinin, ayni zamanda
kultar gelecek nesillere aktaran, bir diger deyisle kiiltiirdeki devamliligi saglayan 6nemli bir
ara¢ oldugunu belirten Nebi Ozdemir®, 6zellikle sosyo-dramatik nitelikteki oyunlar araciligiyla
cocuklarin gelenek tasiyiciligr rollerinin pekistirildigine dikkat ¢cekmektedir.

Lazari ve Pipiruda oyunlari, biiyiisel anlamlarin1 ¢coktan kaybetmis olsalar bile; Tiirk
kiiltiirini  koruma ve gelecek kusaklara gelenegi tasima islevini gilinlimiize kadar
stirdiirmiislerdir.

Gagauz g¢ocuk oyunlarinda 6liip-dirilme motifine ve buna bagl olarak “can verme”,

“can alma”, “sagaltma”, “6lme” kavramlarina rastlanmaktadir. Lopta adli oyunda vurulmadan
topu tutan oyuncu bir can alir. Bu cant vuruldugu zaman kullanarak oyundan g¢ikmama
hakkina sahip olur. Birden fazla cani olan oyuncu, bu canlar1 vurulan arkadaglari igin
kullanip, onlara can verebilir(K.K.8). Canak-Comlek oyununda ise, canak-¢omlek kiriklari ile
yapilan kaleyi topla yikan oyuncular kagar. Ebe topla oyuncular1 vurmaya calisir. Vurulan
oyuncu Oliir ve oyundan c¢ikar. Biitiin oyuncular vurulmadan yani 6lmeden kaleyi tekrar
yapabilirlerse oyunu kazanmig olurlar(K.K.12). Cuk adli oyunda, ebe oyuncular1 yakalamaya
calisir. Ebe yaklastigi zaman “cuk” diyen oyuncu 6liir, ebe ona dokunamaz “cuk” diyerek
O0lmiis rolii yapan ve olduklar1 yerde hareketsiz kalan iki oyuncu, ebe gérmeden ellerini
degdirerek birbirlerini sagaltmis olur (K.K.15). Cuk adli oyun erkek cocuklar arasinda
oynanmaktadir. Cansiz taslar adli oyunda iki esit gurup ve birbirinden uzakligir 20 m. olan iki
kale vardir. Her gurup kendi kalesinde toplanir. Bir oyuncu diger takima dogru giderken,karsi
takim oyuncular1 gelen oyuncuyu vurmaya g¢alisir. Vurulan oyuncu, vuran takimin 6lii tagina
konulur. Diger oyuncular 6len oyuncunun eline vurulmadan dokunabilirse onu sagaltmis olur.
Dirilen oyuncu tekrar oyuna girer. Oyun biitiin oyuncularin vurulmasi ile son bulur(K.K.13).
Yukarida 6rnegini verdigimiz oyuncularda sagaltma uygulamasi, can verme, diriltme,
canlandirma seklinde goriilmektedir. Belirli giinlerde ates lizerinden atlama oyunlarinda ise
sagaltma, her tiirli kotiiliik ve hastaliktan arinma olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bilindigi gibi

kamlarin da en 6nemli islevlerinden biri, hastalar1 sagaltmaktadir. Gagauz Tiirkleri’nin ¢ocuk

%8 Siikrii Elgin, “Comagh Gelin”, TFA. , 11(225), Nisan 1968, s.4718.
 Miirsel Kése ”"Godu Godu(Kepge Gelin)”, TFA. , 9(187), Subat 1965, 5.3650-3652.
¥ Mustafa Uz, “Bodi Bostan Oyunu”, TFA, 3(52), Ekim 1953, s.831.
* Nebi Ozdemir, Tiirk Cocuk Oyunlari, C. 1, Ak¢ag Yayinlari, Ankara 2006, s.455.



ve genclik oyunlarinda ates kiiltii ile ilgili olarak atesin lizerinden atlama uygulamasi
goriilmekte ve bu uygulama genellikle bahar bayramina yani ilkyaz yortusuna bagli olarak
yapilmaktadir. Ates iizerinden atlama toreni, mart ayinda birer hafta ara ile yapilir. Ilk hafta
yakilan atesler daha kiiciiktiir ve “kiiclik ulinga” ad1 verilir, ikinci hafta ise daha biiyiik ategler
yakilir ve “bliylik ulinga” adi verilir. Yediden yetmise herkes ates iizerinden “Mart igeri
pireler digsar1” diyerek liger defa atlar. Delikanlilar aralarinda atesten atlama yaris1 yaparak,
sabaha kadar eglenirler(K.K.16).

Atesi kutsal olarak kabul eden Gagauz Tiirklkeri, atesin hastalik ve kotiiltikleri
temizledigine, insana saglik ve giic verdigine inanmaktadir. Gagauzlarla yan yana yasayan,
yine Gagauzlar gibi Ortodoks Hristiyan olan Moldovan koylerinde ulinga gelenegi yoktur.

Gagauz Tiirkleri’'nde goriilen ulinga gelenegi, eski Tiirk inang¢ sisteminde onemli bir
yere sahip olan ates kiiltiinden izler tasimaktadir. Kamlik inanglarina gore ates, her seyi
temizlemekte ve koti ruhlart kovmaktadir. Kamlarin biitiin térenlerinde mutlaka ates
bulunmakta; kurbanlik hayvan hangi ruh i¢in kesilirse kesilsin bir pargasi dnce ates ruhuna
sinilmaktadir. *

Gagauz cocuk oyunlarinda, ebe olarak segilen oyuncunun gozlerinin kapatilmasi ve
yakaladig1 oyuncularin yine “6ldii” kabul edilmesi, M. And’in bildirdigi eski bir kurban
ritielinden izler tasiyor gibi goriinmektedir. Nobetci adli oyunda gozleri bir bezle baglanan
nobetci, kendisine dogru yaklasan oyuncuyu hissettiginde parmagi ile oyuncuyu isaret eder.
Parmagi ile dogru yonii gostermis ise, yaklasan oyuncu oliir(K.K.1). Sessiz Ge¢ oyununda,
gozleri bagh ve elleri yukarida karsilikli birlestirilmis oyuncularin arasindan, diger oyuncular
sessizce gegmeye ¢aligir. Gozleri bagli oyuncular ellerini indirip gegenleri yakalamaya ¢aligir.
Yakalanan oyuncular 61dii kabul edildigi i¢in oyun disina ¢ikar(K.K.6). G6z Baglamag adli
oyunda gozleri baglanan ebe, odanin i¢inde 5-6 defa dondiiriiliir. Oyuncular alkislayarak
ebeden uzaklagir. Ebenin yakaladig1 oyuncu 6liir ve oyundan ¢ikar.

M. And’in bildirdigine gore, ilkellerdeki bir kurban rituelinde, hayvan postuna
biirlinmiis ve gozleri baglanmis rahibin eli ile degidigi kisi kurban olarak secilmekte ve atese
atilarak yakilmaktadir. % Yukarida 6rneklerini verdigimiz Gagauz ¢ocuk oyunlari ile ad1 gegen
kurban ritiieli arasinda gozleri baglh kisinin bir baskasina dokunmasi ve bu igslemin “6ldi”
sozleriyle belirtilmesi agisindan bir benzerlik kurmak miimkiin olabilir. Ad1 gegen oyunlar,

Tiirkiye’de de Kor Cepis, Korebe gibi adlar altinda oynanmaktadir.

% Abdiilkadir Inan, Eski Turk Dini Tarihi, Milli Egitim Basimevi, istanbul 1976, s.43,46.
¥ Metin And, age. , 5.323.
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Bugiin unutulmus olsa bile agik oyunu da, ge¢miste yaygin olarak oynanan bir oyundur.
Asik koyun, keci gibi hayvanlarin arka ayaklarimin diz kismindan ¢ikarilan bir kemiktir ve
oyun araci olarak da kullanilmaktadir. Asigin degisik adlar alan dort farkli yiizeyi
bulunmaktadir. Agsik Tiirk kiltiirinde fal, kumar ve oyun araci olarak karsimiza
cikmaktadir. 34

Gagauz cocuk oyunu Cergellik asikla oynanan bir oyundur. Oyun erkek c¢ocuklar
tarafindan oynanir. Oyun araci olarak bir asik ve bir sopa kullanilir. Asigin oyun tarafina
“pergel”, diiz tarafina ise “tokas” denilmektedir. Oyunu baslatan oyuncu asig1 havaya atarak
pergel tarafin1 diistirmeye calisir. Diger oyuncular avuglart agik bekler. Pergel tarafini diisiiren
oyuncu, diger oyuncularin avuglarina sopa ile vurur. Tokas tarafini diisiiriirse, diger oyuncular
sopa ile ona vurur.

Asik ile oynanan bir baska oyun ise, 12 asik, 4 tas ve bir top kullanilarak oynanir.
Oyuncular 2 gruba ayrilir. Asiklar taglarin iizerine dizilir. Gruptan bir oyuncu asiklar
vurmaya calisir. Asiklart dagitirsa diger gruptaki oyuncular tekrar dizmeye ¢alisir. Topla
vurulan oyuncu oyundan ¢ikar(K.K.7). Tiirkiye’de oldugu gibi Gagauzlar arasinda da, asiklar
vurmak i¢in kullanilan diiz yassi1 tasa “saka” adi verilmektedir.

Arkeologlarin buluntulari, bize bugiin de oynanan ve yaygin olan oyunlarin ¢ok eski
caglara uzandigini gostermektedir. Ornegin British Museum’da i. 6. 800 yilinin pismis
topraktan bir heykeli, iki kiz1 asik oynarken gostermektedir. M. And’a gore aslinda bu oyun,
bir Bes Tas tiriidiir, ama asiklarin distiiklerinde aldiklar1 duruma gore bir zar gibi de
kullanilmaktadir.®® Beskacik adli Gagauz cocuk oyununda da, oyun aracinin bes asik oldugu,
bugiin unutulmus olsa bile, eskiden tipki “Bes Tas” oyunu gibi oynandig1 tespit
edilmistir(K.K.2)

Cok eski donemlerden beri, beceri, gii¢ ve dayaniklilik yarigmalar1 her uygarlikta ya
ibadetle iliskili olarak ya da sadece genglik oyunlar1 ve torensel eglenceler olarak 6nemli bir
yere sahip olmustur. Arkaik uygarliklarda yarigmalar, kutsal bayramlarin kapsami i¢inde yer
almaktaydi. Modern sporda ise, ibadetle olan bu bag tamamen kopmus, spor dindis1 hale
gelmistir. 3

Gagauz c¢ocuklar1 Tirklerin geleneksel sporlarindan olan giires ve okgulugu da

oyunlarina taslmlstlr.37 Giires sporu, ok atma ve at yariglari daha ¢ok bahar bayraminda,

% Siikrii Elgin, “Tiirklerde Asik Oyunu ve Bu Oyunla ilgili Adet ve Ananeler”, Halk Edebiyat1 Arastirmalari,
Akgag Yayinlari, Ankara 1997, s.487 vd.

¥ Metin And, age, s.31.

% Johan Huizinga, age. , 5.234.

% Bkz. Ozbay Giiven, Turklerde Spor Kiiltiir(i, TTK Basimevi, Ankara 1992.
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Hidrellez de yapilmaktadir. Tiirklerin eski atli-gocebe kiiltiir geleneginde savasin, toplumun
ayrilmaz bir pargasi oldugu bilinmektedir. O doénemdeki hayat tarzinin geregi olarak
cocuklara, kiz ve erkek ayirt edilmeksizin kii¢iik yastan itibaren savas teknikleri 6gretilmistir.
Tiirk kiiltiirinde hukuki ve sembolik anlamlar da tasiyan ok ve yay1n38, Gagauz cocuk
oyunlarinda oyun araci olarak kullanildig1 goriilmektedir. Cocuklar agagtan yaptiklar1 ok ve
yaylari, tahta kili¢lar1 kullanarak savas taklidi oyunlar oynamaktadir.

Geleneksel Tiirk eglence kiiltiirlinde, hayvanlarin giirestirilmesi yaygin bir gelenek
olarak goriilmektedir. Deve giiresi, horoz doviisii, boga giiresi bazi ¢ocuk oyunlarina da
kaynaklik etmistir, buna 6rnek olarak Horoz Doviisii adli oyunu verebiliriz. Oyun erkek
cocuklar arasinda oynanir. Yere bir daire ¢izilir. Oyuncular birer ayaklarini elleriyle tutup
birbirlerini yikmaya caligirlar. Ayagimi yere birakan veya daireden ¢ikan oyuncu yenilmis
sayilir(K.K.7).

Sozli kiiltiir geleneginde yaratilan ve aktarilan ¢ocuk oyunlarinin, kiiltiirel bir olgu
olarak kiiltiirii koruma ve gelecek kusaklara tagima, ¢ocugu topluma hazir bir birey haline
getirme gibi islevleri glinlimiize kadar basariyla stirmiistiir.

Incelemeye calisigimiz Gagauz ¢ocuk oyunlari atalar kiiltiinden, tabiat kiiltlerinden,
animizm ve totemizm inang¢ sistemlerinden, kamlik ayin ve torenlerinden izler tasimaktadir.
Cocuk oyunlarina yansiyan bu arkaik unsurlarin, eski dénemlerde ritiel ve simgesel
anlamlarinin bulundugu bilinmektedir.

Gagauz ¢ocuk oyunlarinda tespit ettigimiz canlandirma, can yerine can verme, Sliip-
dirilme, hayvan benzetmeceleri, bir kukla yaparak hastalik yada kithig1 kuklaya gdgiirme gibi
uygulamalar, dini ve biiyiisel islevlerini artik kaybetmis durumdadir. Ustlenilen yeni islevlerin
yaninda ¢ocuk oyunlarindaki eski Tiirk kiltiirii ile ilgili unsurlarin, oyunlarin yaratildiklar1 ve
icra edildikleri cevrenin sosyo-kiiltiirel yapisina uygun olarak korundugunu soylemek

muUmkdnddir.

% Osman Turan, “Tirklerde Hukuki Sembol Olarak Ok”, Belleten, TTK, C.IX, S. 35, 5.305-318.
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