GUNUMUZDE GELENEKSEL GOCUK OYUNCAKLARINDA
MATERYAL VE TASARIM DEGISIKLIGI

A. Ceren GOGUS*

Kiresellesme kavraminin ortaya ¢ikisiyla birlikte alisik oldugumuz diinya diizeninde bazi
farkliliklarin  olmaya basladigi goriilir. Bu farkliliklar yiizyillardir = siiregelen tiiketim
aliskanliklarimizda, maddi ve manevi bazi degerlerimizde de kendini c¢esitli sekillerde
gOstermektedir. Cocuklarin diinyasina baktigimizda bu degisimin onlarin geleneksel olarak
tasarlanip {iretilen, oynanan oyuncaklarinda da yasandigini izlemekteyiz.

Icinde bulunduklar1 kiiltiiriin ¢esitli &zelliklerini yansitmalar1 agisindan oyuncaklar,
toplumun bir ¢esit kimlik kart1 gibidirler ¢ilinkii oyun gibi oyuncak da toplumun igyapisini
yansitma ozelligi gosterir. Oyuncagin gelisiminden toplumsal ve ekonomik kosullar1 ve bunlarin
degisimini bir dereceye kadar 6grenebilirsiniz; ¢linkii oyuncaklar ilgili olduklart ¢agin ¢evresinin
aynasidirlar. Dolayisiyla, Ortacagda oyuncaklarin sovalyelerle ve atlarla, bugiin de astronotlarla
ve roketlerle ilgili olmas1 hi¢ de sasirtici degildir. Bu nedenle, insanlarin ve i¢inde yasadiklar
cevrelerin 6zelliklerini, soylencelerini ve geleneklerini dikkate almak gerekir. Oyuncaklar bitin
bunlara isaret eder ve tipik damgasini basar; bdylece Rus ya da Cin oyuncagi ayirt edilir
(NIEMANN, 1991: 58).

Birtakim oyun nesnelerinin bagka kiiltiirlerde de ayn1 bigimde yer aliyor olmasi, “evrensel
degerler” ve c¢ocuklarin benzer gelisimsel 6zellikler gostermesi seklinde yorumlanabilir. Ancak
bu genel siiflamalara, son yillarda popiiler kiiltiiriin tetikledigi kiiresellesmeyle ortaya g¢ikan
homojenlesme de eklenebilir. Bu durum, yine hemen hemen tim kdlttrlerde benzer tepkilerin
gelismesine neden olmaktadir.

Gunumuzde oyuncaklarin, ¢ocuklarin da kendi kendilerine Uretebildikleri, geleneksel
kimliklerinden siyrildig1 goriiliir. Clnkl oyuncaklar, daha onceleri basit malzemelerle blyiklerin
cocuklar1 i¢in yaptiZi objelerken sonralar1 zanaat isletmelerinin bir yan {iriini olarak
(BENJAMIN, 2001: 65) alic1 bulmus, 18. yiizyilda ise sanayilesen bir sektor haline gelmistir.
Teknolojinin ilerlemesiyle birlikte her alanda kullanilan malzemenin de degistigini goriiriiz.
Mutfakta, tekstilde, otomotivde, beyaz esyada oldugu gibi oyuncak sanayiinde de kullanilan
malzemenin degisip, ¢esitlenmesi yeni tasarimlar1 da beraberinde getirmistir.

Oyuncaklarda kullanilan malzemeleri ¢caglara gore ayirdigimizda, Avrupa’da Ortagagdan
itibaren “Ahsap Cag1”, 19. ylizyilda “Teneke Cag1”, 19. ylizyilin ortalarindan II. Diinya Savasi
yillarma degin “Demir Cag1”, II. Diinya Savasi sonrasi1 “Plastik Cag1” yasanmistir. (INAL, 2005:
262). Plastigin egemenligi hala surmekte olup ginimuzde bu plastik oyuncaklarda neredeyse
yalnizca Cin damgasini gormekteyiz. Clnki bugln dinyadaki her dort oyuncaktan ¢t Cin’de
uretilmekte (Hurriyet, 2006: 13).
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Oyuncaklar, ¢ocuklar1 ger¢cek hayata hazirlayan minyatiir objeler olduguna goére her
alandaki bu hammadde ve tasarim degisikligi bir anlamda oyuncaklarin da bu yonde degismesine
neden olmaktadir. Kiz ¢ocuklarin anneyi, erkek ¢ocuklarin babayr model alarak gelistikleri goz
ontinde bulundurulursa ¢ocuk gelisimindeki bazi temel oyuncaklar, materyal ve tasarimlari
degisse bile islevlerini kaybetmezler. Kiz ¢ocuklarinin oyuncaklarindan 6rnek verecek olursak,
daha onceleri anneleri gibi topraktan yapilma mutfak geregleriyle oynarlarken, zaman igerisinde
bakir, teneke, aliiminyum, emaye, simdi ise giinimiiz mutfak gereglerinin (ki bunlara gay
makinesi, mikro dalga firin da dahildir) plastik versiyonlariyla oynamaktadirlar.

Geleneksel oyuncaklarin ana malzemesinin daha ¢ok ahsap, bez, kil, yiin, kege gibi dogal
ya da kullanilan baska bir esyanin artig1 oldugu goriiliir. Anadolu oyuncaklarina bakildiginda en
biiyiik ¢esitliligin oyuncak bebeklerde ortaya ¢ikmasi dikkati ¢cekmektedir. (ONUR-CELEN-
ARTAR, 2004:161). Isin ilging yam endiistri iiriinii bebeklerde de malzeme dénemlere gore
¢esitlenmektedir. Uzun bir zaman dilimi igerisinde bu 6rnegi inceleyecek olursak, dnceleri kil,
ardindan bez, 19. ylizyilin ortalarina dogru porselen, kauguk, 20. yiizyil baslarinda sellloid, sert
bir kaucuk tlrl olan “gutta percha”, kagit hamuru olan papier mase, carton masey bebek
malzemesi olarak kullanilmigtir. Son olarak 1947 yilinda ilk plastik bebeklerin imal edilmesinin
(Cev.:ONUR, 1992: 371) ardindan ana malzemenin ayni kalarak tasarimlarin nasil inanilmaz bir
boyuta geldigini izliyoruz.

Unli disiiniir Walter BENJAMIN, 1928’de yazdigi “Oyuncagin Kiiltiir Tarihi” baglikls

makalesinde s0yle demektedir: “Oyuncagin genel tarihine toplu olarak bakildiginda, oyuncagin
boyutlarinin ilkin tahmin edilenden daha biiylik bir éneme sahip oldugu goriiliir. Ciinki 19.
ylizyilin ikinci yarisinda bu nesneler kalict bir bigimde yozlasmaya basladiginda oyun
nesnelerinin biliylimeye basladigi, sadeliklerinin, ufakliklarinin, oyunbazliklarinin yavas yavas
azaldigy goriiliir. (BENJAMIN, 2001: 65-66) Daha o yillarda oyuncaklardaki yozlasmayi goren
BENJAMIN, yine ayn1 makalede oyuncagin bagimsizlasmaya basladigina ve endiistrilesme ne
kadar yerlesirse oyuncagin ailenin denetimden o denli keskin bir bigimde uzaklasacagina,
cocuklara oldugu kadar biiyiiklere de yabancilasacagina dikkat ceker. (BENJAMIN, 2001: 66)
Bu sartlarda modernitenin gelenek Uzerindeki etkisinin gectigimiz yiizyilin baslarina dayandigini
sOyleyebiliriz. Gunumiizde yasananlar irdelendiginde, yaklasik yiiz yil 6nce bunlari sdyleyen
BENJAMIN’in hi¢ de haksiz olmadig gériiliir. Clnk{ gunimiizde bu durum yalmz oyuncak
sektorii ile sinirl kalmamakta; medyanin “cagdas anne-baba modelleri” olusturmaya calisarak,
ebeveynleri, reklamlarla dayatilan “moda oyuncaklar’i almalari i¢in yonlendirdigi gozlenir.

Gercekten de glnimuzde, popiiler kiltir iginde gelisen, medyanin ivmelendirdigi
Spiderman (Oriimcek Adam), Actionman, Pokemon gibi ¢izgi film ya da cocuk filmleri
kahramanlarinin oyuncaklari, Barbie bebekler, Teletubbie’ler simdiki g¢ocuklara biiyiikler
tarafindan kurgulanmis olarak verilmekte ve bu durum ¢ocuklarin el becerilerini, yaraticiliklarin
gitgide yozlastirarak ¢ocuklari kendilerine yabanci bir duruma diisiirmektedir.

Gecmisle giinlimiiz oyuncaklarint  kiyaslamak i¢in oyuncaklarin tarih igindeki
yolculuguna bakacak olursak, antik dénemde ¢ocuklarin oyuncaklarinin asik, deri toplar,
seramikten bebekler, tastan yapilma oyuncaklar oldugu goriiliir. Bununla birlikte antik donem
oyuncaklari ile geleneksel oyuncaklar arasinda materyal ve tasarim agisindan biiylik farkliliklar
goriilmezken, gliniimiiz oyuncaklarinda oyuncagin islevi degismese de materyal ve tasarim
surekli olarak degismektedir.



Geleneksel nitelikli oyuncaklardaki bu gelisim surecini diinyada oldugu gibi tlkemizde de
izleyebiliyoruz. Kokeni 17. ylizyila kadar giden (ONUR, 2005: 95) Eyiip Oyuncaklartyla
baslayan seri liretimde, ahsap arabalar, toprak testiler, hayvan kursagindan diidiikler, hayvan
bagirsagindan balonlar, deri diimbelekler yapilmaktayken sonralar1 ayni tasarimlarin farkl
malzemeden olanlar1 oyuncak¢1 raflarinda yer almistir. Burada, kimi yerde maliyeti diisiirmek
kimi yerde dayanikliligi artirmak i¢in kullanilan malzemelerden derinin parsomene, kursak ve
bagirsagin plastige, kigidin naylona doniisiinii gorebiliriz.

Oyuncagin yapildigr materyal ve oyuncagin tasarimi 19. yiizyilda zengin-yoksul farkinin
ortaya ¢ikmasina neden olmustur. 20. yilizyila gelindiginde ise |l. Diinya Savasi'ndan sonra genel
bir kolaylik ortaya ¢ikmakta ve zengin ya da yoksul biitiin ¢ocuklar asag1 yukar1 ayn1 oyuncaklara
sahip olmaktadirlar. (ONUR, 1992:369)

21. ylzyili yasadigimiz su giinlerde diinyanin herhangi bir yerinde iiretilen bir oyuncak
eger “modalasabilecek” bir 6zellik gosteriyorsa tum kdltlrler tarafindan benimsenmekte ve bu
durum yalniz oyuncaklari degil ¢ocuklara yonelik ne varsa her seyi esir almaktadir. 1980’lerden
itibaren oyuncak endiistrisi ilk kez tiimiiyle ¢okuluslu sirketlerin egemenligi altina girmistir.
(FLEMING, 1996:114). Buna 6rnek olarak, ¢ogu Amerikan yapimi olan Aslan Kral, Buz Devri,
Pochahontas, Siinger Bob gibi cizgi film ya da Harry Potter gibi cocuk roman ve film
karakterlerinin oyuncaklarinin ya da {izerinde bu karakterlerin oldugu baska iiriinlerin,
McDonald's, Coca Cola, Pepsi gibi ¢cokuluslu sirketler tarafindan promosyon olarak verilmelerini
gosterebiliriz. Bu durum gosteriyor ki, giiniimiiz oyuncaklari, ¢ocuklari yalnizca gercek hayata
hazirlamak i¢in degil onlar1 fantastik diinyalara gotiirmek i¢in de tasarlanmaktadir.

Fas ve Tunus Sahrasi ¢ocuklarmin oyun ve oyuncaklarindaki degisimi inceleyip, bu
degisimdeki baslica etkenlerin egitim, toplumsal cinsiyet farklilasmasi, yetigkinlerin etkisi,
televizyon, go¢, turizm, endiistrilesme ve tiiketim toplumu oldugunu ortaya koyan Jean-Pierre
ROSSIE, (ROSSIE, 2001: 51), buna dayanarak oyuncak yapiminin, gerek gelismis gerekse
gelismemis toplumlarda kiiltiirel degisim siirecinin bir pargasi oldugunu séyler. (ROSSIE, 1998).

Simdiki oyuncaklara baktigimizda her oyuncagin olmasa da bazi oyuncaklarin ve oyun
araglarinin  gelenekten beslendigi aciktir. Ornegin topag, yo-yo, ucurtma, domino, kaynana
ziriltis1 gibi evrensel 6zellige sahip oyuncaklar bigimleri ve oynanis teknigi degismeden yalnizca
malzeme degisikligiyle piyasada yer almaktadir. Isiklisi, pillisi, miziklisi, ¢izgi film
karakterleriyle silislenmisleri teknik olmasa bile tasarim bakimindan g¢ocuklara sonsuz cesit
sunmaktadir. Oyuncak konusunun Ulkemizdeki duayenlerinden Prof. Dr. Bekir ONUR da
konuyla ilgili olarak; “Bir oyuncagm simdiki bicimi uzun bir tarihin sonucudur. Ama bircok
oyunun ve oyuncagin yapi agisindan ylizyillar boyunca pek degismedigine dikkat etmek gerekir.”
(Onur: 1992, Cilt:25 say1:2 s 365) demektedir. Gegmis donemlerde bu evrim siirecinin araligi
genigsken son yillarda daralmaya baslamistir. Biiyiiklerin kullandig1 esyalarda oldugu gibi
oyuncaklarda da model yenilendikce, (esya eskimese bile) yenisini alma yoluna gidilir olmustur.
Bu durumda oyuncak sektorii de diger sanayilere paralel olarak islemektedir denilebilir. Bunun
yansimalarini erkek ¢ocuklarin oyuncak otomobillerinde ve silahlarinda, kiz ¢ocuklarinin ise,
icinde seffaf kabinli banyolar1 bulunan bebek evleri ile elektrikli ev aletlerinin plastik
modellerinde gérmekteyiz.



Oyuncaklar plastiklestikge degerini kaybediyor mu? Bu sorunun cevabi g¢ocugun,
oynarken ondan aldig1 hazla ilgilidir. Plastik, oyuncak sanayi i¢inde maliyeti en diisiik malzeme
oldugundan sinirsiz tasarima ve sinirsiz sayida iiretime elverislidir. Bu sinirsiz iretim, oyuncakta
“moda” kavramini yaratan unsurlardan birisidir. Her ne kadar plastik malzemeye kars1 mesafeli
dursak da tilkemizin nadir oyuncak koleksiyoncularindan Aybala ve Nejat YENTURK ’iin dedigi
gibi “bu soguk ve sevimsiz malzemeyi goz ardi etmek 20. yiizyili gdzden g¢ikarmak olur”.
(YENTURK, 2001: Say1:4, 54 s.)

Sonug olarak; ¢ocuk gelisimi i¢in temel kabul edilen geleneksel nitelikli objelerin bicimi
ve malzemesi degisse bile ayni islevi siirdiirdiigii goriiliir. Bunun yani sira modern tasarimlarla
cocuklara sunulan birtakim oyuncaklarda artik yerel bir kimlik karti degil, iireten firmanin
ideolojisi okunmaktadir. Buna karsin giiniimiiz oyuncaklarinin biiyiik bir ¢ogunlugunun (fantezi,
bilim-kurgu, film/¢izgi film kahramanlari, roman kahramanlarmin oyuncaklar1 da dahil)
gelenekten beslendigini sdyleyebiliriz. Ayrica, modasi gecen oyuncaklarin, tipki diger tiriinlerde
oldugu gibi, zaman igerisinde yine birtakim degisikliklere ugrayarak piyasaya siirilmesi olasidir.

Daha o6nce de belirtildigi gibi diisiik maliyetli plastik ve ona eslik eden diger sentetik
malzemelerle Uretilen oyuncaklar, nicelik olarak ¢ocuklart mutlu etmenin yaninda nitelik olarak
onlar1 tatmin etmemektedir.

Bu sektorde kullanilan materyaller eskisi kadar gesitlilik gostermeyip, 20. yiizyilda baslayan
“Plastik Cag1” uzun bir siire daha devam edecege benzemektedir. Bununla birlikte son birkag
yildir Avrupa’da toksik boya icermeyen ahsap oyuncaklarin yeniden yayginlik kazanmaya
baslamasi umut vericidir. Ancak bu oyuncaklar, plastik olanlara gére olduk¢a pahalidir.

Gunimuz cocuklarinin oyuncak sandiklarina baktigimizda yerel kimlikli oyuncaklar yerine,
evrensel kimlikli oyuncaklar1 gérmekteyiz. Bu da basta belirtildigi gibi toplumlarin kimlik
kartlarmin artik evrensel bir boyuta tagindigini, bu durumun kiiresellesmenin bir yan etkisi olan
homojenlesmeyle ilgili oldugunu sodyleyebiliriz. Cocuklar da kiiresellesmenin bir sonucu olarak
oyuncaklariyla “modasi gegene kadar” oynamakta ve tiikketime yonelik piyasaya dolayli olarak
hizmet etmektedir.

Sanayi devrimiyle birlikte hayal giiciini maddeye doniistiirebilen bu biiyiik sektoriin
irettigi karmasik yapidaki oyuncaklar, c¢ocuklar1 tekdiizelige iterek, kendi hayallerini
oyuncaklaria aktarmalarini engellemektedir.
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